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7 Produkte

~

Ich benenne Produkte, die vom Schaf stammen.

« Schaut die Bildkarten an.

- Benennt die Produkte, welche vom Schaf
stammen.

« Nehmt von den Produkten des Schafes
immer zwei Karten.

- Spielt damit Memory.

Die Kindergartenlehrperson erklart einem Kin-
derpaar, welche Produkte vom Schaf stammen.
Sie erklart, wie das Memory gespielt wird.

Das Memory kann ebenfalls als Sammelspiel
oder in einer gefiihrten Aktivitat eingesetzt
werden.

Bildkarten



Das Schaf | Visualisierter Auftrag 7

Produkte
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Das Schaf | Material 7

Bildka rten Memory (auf festes Papier kopieren)
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