Mathe 1-3 | Orientierung im Zahlenraum

Was ist gleichviel? Lésung

Anweisung

Male die richtige Anzahl Punkte aus
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Was ist gleichviel?

Anweisung

Male die richtige Anzahl Punkte aus.
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Zeichen setzen

Anweisung

Setze die Zeichen ein <, > und =.

20 < 50 10 /0 50 10 20 20 /0 50
10 50 20 /0 60 90 60 80 10 30
20 10 30 20 20 80 20 30 40 /0
20 60 0 30 10 40 30 30 20 60
40 80 50 60 /0 60 380 30 380 90
10 60 30 90 /0 10 10 90 30 30
20 40 10 80 50 90 50 70 30 20
20 30 40 50 40 80 50 80 30 40
30 90 40 40 30 10 40 10 50 50
60 40 30 20 10 /0 90 90 90 /0
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Zeichen setzen Lésung

Anweisung

Setze die Zeichen ein <, > und =.
20 < 50 10 < 70 50 > 10 20 = 20 70 > 50
10 < 50 20 < 70 60 < 90 60 < 80 10 < 30
20 > 10 30 > 20 20 < 80 20 < 30 40 < 70
20 < 60 0 < 30 10 < 40 30 = 30 20 < 60
40 < 80 50 < 60 70 > 60 80 > 30 80 < 90
10 < 60 80 < 90 70 > 10 10 < 90 30 = 30
20 < 40 10 < 80 50 < 90 50 < 70 30 > 20
20 < 30 40 < 50 40 < 80 50 < 80 30 < 40
30 < 90 40 = 40 30 > 10 40 > 10 50 = 50
60 > 40 80 > 20 10 < 70 90 = 90 90 > 70
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Zahlen verandern

Anweisung
Bilde aus den Ziffern in den Wolken alle jeweils

maoglichen Zahlen und schreibe sie auf die Linie.

Beginne mit der kleinsten Zahl.
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Zahlen verandern L6sung

Anweisung

Bilde aus den Ziffern in den Wolken alle jeweils
maoglichen Zahlen und schreibe sie auf die Linie.
Beginne mit der kleinsten Zahl.
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