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Tool Mentimeter       Vorwissen aktivieren 

 

 

 

 

 

Kurzbeschreibung 
Mentimeter ist ein Umfragetool, welches sich durch die Nutzung von Smartphones der Teilnehmenden 
in Lernveranstaltungen einsetzen lässt. Es stehen zahlreiche Fragetypen wie Multiple Choice, 
Skalierung, Ranking, Wortwolken oder auch Competitions zur Verfügung.  
 
Aktivitäten / Anwendung (didaktisch)  
Im Unterricht können Rückmeldungen der Teilnehmenden zu ausgewählten Fragen in "real-time" 
aufgezeigt und projiziert werden. So kann ein Stimmungsbild zu spezifischen Themen und Fragen 
direkt in der Lernveranstaltung sichtbar gemacht und anschliessend prozesshaft thematisiert werden. 
Mit der Erstellung einer Wordwolke können Inhalte priorisiert oder auch Begriffe und Themen eruiert 
werden, an denen mit der Lerngruppe gearbeitet werden soll. Ein Stimmungsbild kann Auskunft 
darüber geben, ob sich die Teilnehmenden im Lernsetting wohl fühlen oder ob didaktische 
Anpassungen vorgenommen werden sollten. 
 
Handling (technisch) 
Intuitives Handling und geringe Einarbeitungszeit. Aufgrund der übersichtlichen Struktur finden sich 
leicht die passenden Fragetypen für eine zielgerichtete Umfrage. Das Tool ist englischsprachig. Dies 
ist für die Teilnehmenden in der Anwendung jedoch nicht ersichtlich. 
 
Safety und Security 
Security-Angaben sind auf der Startseite von Mentimeter zugänglich. Mentimeter sammelt 
personenbezogene Daten des Erstellers von Umfragen. 
 
Praxistipps 
Mentimeter kann in verschiedenen Phasen des Lernens eingesetzt werden. 

In der Einstiegsphase: 
Mit der Wortwolke zum Thema der heutigen Einheit bereits bekannte Stichworte abholen. Beim 
anschliessenden Input Bezug zu diesen Stichworten nehmen bzw. Referat entsprechend den 
genannten Stichworten anpassen. 

In der Verarbeitungsphase: 
Mit einem Quiz das soeben Gelernte auf spielerische Art abfragen. Dank der Zeitlimite sind die 
Teilnehmenden auf positive Art etwas unter Druck. 

In der Abschlussphase: 
Die Teilnehmenden können auf einer Skala ihre Kompetenzen zum neu gelernten Thema 
einschätzen. Die Kursleitung hat damit einen schnellen Überblick, wo die Teilnehmenden stehen und 
wie im Thema weiter vorangegangen werden kann. 
Mit freien Fragen können die Teilnehmenden anonym Feedback zum Unterricht geben. 
 
Installation/Kosten 
Bei kostenfreier Nutzung können bis zu 3 Mentimeter- Umfragen mit je 2 Fragestellungen/Folien 
erstellt werden. Für ca. 100 Fr. pro Jahr kann ein grösserer Funktionsumfang abonniert werden. 
 
Quellen/Tutorials 
Erklärvideo: https://www.youtube.com/watch?v=41MqapIXibk 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=41MqapIXibk
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Bewertung 
4 von 5 Sternen 
Das Tool ist einfach zu bedienen und selbsterklärend. Ohne viel Schnickschnack ist es ansprechend 
gestaltet. Die Erklärungen im Tool sind englisch, können aber auf Deutsch übersetzt werden. Auf das 
Formulieren der eigenen Fragen hat dies keinen Einfluss. 
Erst mit dem bezahlten Abo stehen genügend Möglichkeiten und eine unbeschränkte Anzahl Folien 
zur Verfügung. Diese Investition lohnt sich, denn mit diesem Tool können viele verschiedene Bereiche 
abgedeckt werden: Vom Einstieg über die Verarbeitung bis zur Auswertung. Somit müssen sich 
sowohl die Teilnehmenden als auch die Leitung nur in ein Tool einarbeiten. Die Auswertungen 
erfolgen immer sofort und anonym. 
Leider ist keine Einbindung in die PP-Präsentationen möglich, hier muss die PP-Präsentation in 
Mentimeter eingebunden werden. 
 
Keywords 
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Tool LearningApps.org    Wissen verarbeiten, vertiefen 

 

 

 

 

 

Kurzbeschreibung 
Learning Apps.org ist eine kostenlose Web 2.0 Plattform. Sie erlaubt es Kursleitenden oder 
Kursteilnehmenden mit geringem Aufwand multimediale Lernbausteine in ansprechender Form online 
zu erstellen und zu verwalten. Es sind 20 verschiedene Aufgabentypen vorhanden (wie Wortgitter, 
Kreuzworträtsel, Memory…), welche mit eigenen Inhalten gefüllt und in das bestehende 
Kursgeschehen eingebettet werden können. Das Erstellen einer App ist sehr einfach und Schritt für 
Schritt erklärt. Die verschiedenen Aufgabentypen lassen sich in etliche Themenbereiche integrieren. 
 
Aktivitäten / Anwendung (didaktisch)  
Die Kursleitung kann in Learning Apps.org nach einer freigegebenen App stöbern, um sie im eigenen 
Kurs einzusetzen oder sie kann mit den verschiedenen Vorlagen eine eigene App kreieren. 
Wird ein passendes App gefunden, welches aber nicht genau so verwendet werden kann, kann die 
Funktion «App bearbeiten» genutzt werden und die App für die eigenen Bedürfnisse angepasst 
werden. Die LearningApps.org eignet sich vor allem zum Üben und Vertiefen verschiedenster 
Lerninhalte mit verschiedenen einfachen Spielformen. 

Handling (technisch)- mit Links zu Erklärvideo 
Ein Computer, Tablet oder Smartphone ist die Grundlage für die Nutzung dieses Tools.  
Tutorial auf LearningApps.org 
Oder https://www.youtube.com/watch?v=5ROqJDx2ybc 
 
Safety und Security 
Erstellte Apps sind alle privat. Sie können mit dem weblink den Kursteilnehmenden zur Verfügung 
gestellt werden. Auf Wunsch lassen sich die erstellten Apps öffentlich machen. Angelehnt an das 
Youtube-Prinzip können einmal erstellte Lernbausteine veröffentlicht und von anderen Personen 
genutzt werden.  
Der Web 2.0 Dienst Learning Apps.org entstand in der Schweiz im Rahmen eines 
Forschungsprojektes mit der PH Bern und der Uni Mainz. 
 
Praxistipps 
• Wortschatzübungen 
• Vokabeltraining in verschiedenen Fremdsprachen 
• Wissen festigen 
• Zum Schluss einer Gruppenarbeit oder eines Projektes eine App für die Kursgruppe erstellen 
• Zuordnungsübungen 
Die verschiedenen Apps machen den Kursgruppen zwar grossen Spass, sichern aber keinen 
dauerhaften Lernerfolg, da sie nur einfaches Wissen auf den Kompetenzstufen K1 und K2 abholen. 
 

Deshalb gilt es folgendes zu beachten: 
An welcher Stelle des Lernprozesses sind LearningApps sinnvoll?  
Welche Feedbacks und weiterführenden Aufträge erhalten die Kursteilnehmenden nach dem 
Bearbeiten der LearningApps? 
Wie wird das Wissen weiter aufgebaut, damit daraus Kompetenzen der Stufen K3, K4 bis K6 werden? 

https://www.youtube.com/watch?v=5ROqJDx2ybc
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Installation/Kosten 
Die Benutzung von LearningApps.org ist kostenlos. Es ist eine Registrierung nötig. 
 
Quellen/ Tutorial 
www.learningapps.org 
 

Bewertung 
3 von 5 Sternen 
Das kostenlose Tool ist sehr benutzerfreundlich.  
Es lassen sich mit den Vorlagen einfach und schnell kleinere Lernaufgaben erstellen. Die Apps sind 
optisch sehr ansprechend. Durch die Einbettung verschiedener Medien lässt sich der Kursalltag 
abwechslungsreich gestalten. Der Spass am Lernen wird gefördert. Die LearningApps bieten einfache 
Möglichkeiten zur Differenzierung und eine grosse Auswahl an bereits erstellten kostenlosen Apps. 
Die Möglichkeiten zur Selbstverwaltung für Kurse oder verschiedene Gruppen sind sehr attraktiv. 
 
Keywords 
LearningApps.org, interaktive, multimediale Lernbausteine 
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http://www.learningapps.org/

	Cisco, Webex, Web-Conferencing, Videokonferenz, Online-Meeting, Webinar, Meeting
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